
TD SCRATCH     
 

PUISSANCES 
 
 

1ère partie : 
 
Créer un programme calculant une puissance de 2 connaissant l’exposant. 
 
 
 
2ème partie : 
 
Créer un programme calculant le cube d’un nombre. 
 
  
 
3ème partie : 

 
Créer un programme calculant la puissance d’un nombre. 
 


